[image: image1.jpg]



Notice de montage Z-aile 140 version 2007.2
Bravo et merci d’avoir choisi Z-aile comme nouvel engin de loisirs. 

Il est important de lire cette notice et de correctement régler votre aile pour en obtenir les meilleures performances.

CONTENU DU KIT : 
2 demi-ailes dans leurs dépouilles 

1 rouleau d’adhésif armé 
2 dérives en polypro alvéolaire 

2 gouvernes polypro alvéolaire 

modèle ‘classic’ : 2 tringles de gouvernes en métal + 2 dominos réglables

modèle ‘full fight’air’ : 2 tringles de gouvernes en carbone + 4 dominos réglables
2 guignols 

Notice

Autocollants de décoration

OUTILS NECESSAIRES

Cutter, tournevis, pince, colle à chaud ou époxy ou cyano

(L’EPP se colle à la cyano standard ou à la polyuréthane).

Matériel pour la décoration (peinture, feutres ou adhésifs de couleur).

Prévoir de 2 à 5 heures de travail suivant le modèle et votre habitude.

EQUIPEMENT  NECESSAIRE

Modèles vdp :

Emetteur 2 voies avec mixeur

Récepteur

2 servos (standards ou minis)
Accu de réception (format 4 x AA)
Inter radio (facultatif)
Modèles électriques :

Emetteur 3 voies avec mixeur

Récepteur 

2 servos 

Moteur + hélice

Variateur électronique avec BEC

Accu de propulsion.

Note sur la décoration de l’aile

Si vous comptez faire votre décoration à la peinture, il faut le faire avant le recouvrement à l’adhésif. Faites des essais sur une dépouille pour être sur que vos produits sont inoffensifs pour la matière.

Si vous prévoyez de décorer votre aile avec des autocollants ou de l’adhésif de couleur, vous pourrez le faire tout à la fin du montage, voire même après le premier vol, on ne sait jamais que vous ayiez à déplacer l’accu pour peaufiner le centrage ….

INSTALLATION RADIO première phase

Modèles vdp

Découpez dans l’épaisseur de l’aile sur l’extrados les logements pour les éléments radio 
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Si nécessaire il faudra utiliser des rallonges pour raccorder les servos au récepteur. Faites des fentes au cutter pour noyer les fils dans l’aile. 

Collez les servos à la colle fusible ou au double face.

Modèles électriques

Les servos s’installent de la même façon que sur les planeurs.

L’accu de propulsion s’installera à l’avant plus tard de façon à respecter le centre de gravité de l’appareil. Le récepteur se place derrière l’accu.
Découpez l’encoche pour le passage de l’hélice
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x=220 et y=35

ENSCOTCHAGE
Modèles électriques seulement : 

Il y a deux modes suivant le modèle :

1 - l’enscotchage simple, pour le modèle ‘classique’ : les deux demi ailes sont enscotchées indépendamment puis réunies ensemble par une bande de scotch
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2 – sur le modèle ‘full fight’air’, on réunit d’abord les deux demi ailes ensemble puis on enscotche le tout avec superposition au centre : la partie centrale comporte donc 2 couches de scotch, pour une meilleure solidité.
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Il est aussi envisageable de monter votre aile sans enscotchage, avec un longeron carbone, dans le but d’obtenir un engin extrêmement léger. Nous vous conseillons dans ce cas un longeron en tube de 6 ou bien deux joncs de 2 mm (un dessus et un dessous), au niveau du CG, sur environ 750 mm de long.
Dans tous les cas le mieux est de faire cet assemblage dans les dépouilles posées sur un plan de travail, afin d’éviter des déformations involontaires (vrillages) de l’aile. Il faut donc commencer par ouvrir les dépouilles en deux (dessus + dessous) et bien les repérer.

Le scotch sera posé sur l’aile par bandes. Les bandes se recouvriront d’environ 3 mm, comme les tuiles d’un toit. 

Commencez le recouvrement par le dessous (l’intrados), à l’arrière de l’aile (le BF), sans débordement à l’arrière. Allez jusqu’à l’avant le BA,  et coupez l’excédent de scotch à ras du BA.
Ensuite on fait le dessus (l’extrados), là encore en commençant par l’arrière. Mais cette fois ci on déborde d’environ 2.5 cm à l’arrière et à l’avant, pour pouvoir aller faire un pli qui recouvre la jonction dessus/dessous 
NB : Le scotch sera coupé à ras aux emplantures (sur le modèle classic). Par contre aux saumons on coupe à ras le dessous et on laisse un débord sur le dessus pour pouvoir faire un rabat.

En option vous pouvez utiliser du scotch en grande largeur (400 mm), ce qui permet de faire ce recouvrement en un passage. (4 grands morceaux donc pour faire toute l’aile).
Une fois tout scotché frottez vigoureusement l’aile avec un chiffon pour parfaire le collage et éliminer les éventuelle petites bulles.

GOUVERNES
Votre aile est livrée avec des gouvernes en plastique. Fixez-les sur l’aile avec du scotch sur le dessus + dessous, ce qui réalisera la charnière. Elles doivent pouvoir bouger de 30° vers le bas et le haut.
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DERIVES
Les dérives sont prévues avec les cannelures horizontales, pour pouvoir plier et se remettre en place en cas de choc. Préparez les plis en marquant les cannelures avec un stylo usé par exemple. Comme ça, les dérives ne plieront pas n’importe où mais juste aux cannelures prévues. 

Fixez les avec de l’adhésif ou de la colle à chaud. 

Important : elles doivent dépasser un peu sous l’aile, environ 2 cm.
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Vous pouvez aussi utiliser un bout de scotch pour faire un patin de lancement sous l’aile, voire faire une patin de lancement / atterrissage rigide (en coroplast). 

INSTALLATION RADIO deuxième  phase

Installez les guignols sur les gouvernes avec les vis fournies.

Raccordez les servos aux guignols avec :

- les tiges en carbone  et les dominos (140 full fight air)

- les c.à.p qu’il faudra couder en Z (modèles classique)
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Récepteur et accu seront simplement immobilisés à l’adhésif à leur emplacement. 
Rodage du moteur

Faites tourner le moteur pendant deux ou trois heures sous une tension de 2 ou 3 volts ou bien en mettant l’axe moteur dans une perceuse. (Ce rodage doit se faire sans le variateur et sans hélice !)

Installation du variateur

Si vous utilisez le variateur compact préconisé, soudez-le aux bornes du moteur.

Quel que soit le type de variateur, il devra être raccordé sur le moteur en inversant les polarités. (Montage en propulsif)

Montage de l’hélice repliable (option).

L’hélice sera montée avec les pales à l’envers, et installée sur le moteur en faisant bien attention à ce que les pales ne frottent pas sur la carcasse du moteur lorsqu’elles sont dépliées.

Vous devez utiliser la cale fournie pour empêcher les pales de trop se replier lorsque le moteur est à l’arrêt.

Installation du moteur 

Le moteur se fixe avec deux colliers en plastique passant à travers l’aile et le renfort plastique collé 
Sa position est assurée en mettant deux cales cylindriques collées avec de la colle à chaud.

L’angle piqueur est donné par le galbe de l’aile, pour l’anti-couple mettez environ 2° vers la droite.
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Vérifiez que les pales ne touchent pas l’aile !
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NB : Si vous avez des parasites, enveloppez le récepteur dans du papier alu. Si cela ne résout pas le problème, cherchez une autre disposition du récepteur ainsi que de l’antenne.

Crochet de catapultage
Si vous le souhaitez vous pouvez réaliser et installer un crochet de catapultage. 
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REGLAGES

Centrage : 

250 mm du nez

Vous pourrez ensuite le reculer un peu (quelques mm) pour voler par tout petit temps, quand vous aurez l’aile bien en main.

IMPORTANT : le centrage est un réglage primordial, et  conditionne le bon vol de votre aile. Il vaut mieux voler un peu plus lourd et bien centré que l’inverse. Prenez donc le temps de bien faire ce réglage.

Débattements : 

Si votre radio le permet, programmez des doubles débattements pour pouvoir avoir des phases calmes (+/- 15° de débattements) et des phases agitées (+/- 45°).

Si vous utilisez une radio ‘simple’, prenez +/- 25° sur les deux axes. 

Rappel : pour augmenter les débattements, bougez les tringleries sur un trou plus proche sur les guignols ou plus loin sur les palonniers des servos. Pour diminuer les débattements, c’est l’inverse.

Neutre des gouvernes : 

IMPORTANT : Sur une aile volante, les gouvernes doivent être relevées légèrement pour voler à plat.

En gros, il faut aligner la gouverne avec l’intrados de l’aile au saumon, à l’aide d’une règle par exemple. 
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CONSEILS AUX DEBUTANTS

Modèles planants :

Tout d’abord une question : vous viendrait-il à l’idée d’acheter un planeur, de monter à bord et de tenter de décoller et voler tout seul, sans avoir pris une seule leçon ?

Non, et pourquoi : principalement parce que vous risqueriez votre vie ainsi que celle de l’engin. Et bien, le pilotage d’un modèle réduit suit exactement les mêmes règles que celui  d’un planeur emportant des passagers. Vous ne risquez pas votre vie, bien sûr. Avec Z-aile vous ne risquez pas non plus la destruction intégrale de l’engin, mais vous risquez quand même d’avoir des difficultés à apprendre rapidement et efficacement les premiers réflexes de pilotage.

Donc un  premier conseil : afin de profiter pleinement de votre aile, donnez-vous les moyens d’apprendre avec un modéliste expérimenté, qui sera en plus content de l’essayer !

Si vous ne connaissez pas de modéliste dans votre entourage, vous pouvez facilement obtenir la liste des clubs de votre région en demandant dans les magasins de modélisme, à votre mairie ou encore à la FFAM.

Si VRAIMENT vous n’avez pas le choix ou si vous êtes particulièrement têtu, voici quelques conseils d’apprentissage :

Il faut imaginer qu’un planeur est un vélo (vous savez faire du vélo ?). Sans freins. Et sans pédales. (Cela ne va pas être facile). De cette comparaison on tire trois règles ESSENTIELLES :

Pour accélérer, il faut que la route descende !

Pour avancer à  plat ou monter une cote, il faut prendre de l’élan AVANT !

Si on ralentit trop, on tombe (ou alors il faut mettre le pied par terre, c’est un atterrissage !)

Z-aile est essentiellement conçue pour le vol de pente. Il faut voler au bord d’un endroit assez pentu, sans obstacle et qui reçoit le vent de face : dune, colline, falaise (à éviter quand on n’est pas trop sûr de soi, les atterrissages en bas sont amusants seulement pour les spectateurs !). Vous pouvez vous renseigner à la FFAM pour connaître les sites appropriés proches de chez vous.

Donc, pour les premiers vols, mettez-vous au bord de la pente, face au vent. Allumez la radio (Emetteur puis Récepteur), et hop !, d’un geste souple lancez l’aile bien à plat, devant vous (pensez au vélo : on ne monte pas sans élan !). Et essayez de décrire des grands S, le long de la pente, en tournant toujours face au vent. Essayez de voler en restant plus ou moins à la hauteur de vos yeux, pour mieux visualiser la position de vol. 

Utilisez la commande de profondeur pour régler la vitesse : tirez doucement pour ralentir, poussez pour accélérer. Ne cherchez pas à voler trop lentement, c’est l’erreur classique du débutant. Souvenez-vous que vitesse = efficacité des gouvernes = bon contrôle du planeur. Peaufinez avec le trim. Il faudra aussi tirer sur la profondeur pendant les virages, après avoir incliné avec la direction. La bonne coordination des commandes viendra avec l’expérience, ne vous découragez pas !

Au début faites des vols courts (quelques minutes maxi) : piloter est un exercice qui nécessite beaucoup de concentration, et en débutant on se fatigue vite. Profitez des pauses pour réfléchir à vos progrès.

Atterrissages : si la pente porte bien et que donc vous avez pris de l’altitude, allez vous poser un peu derrière la pente, où le vent porte moins. S’il y a peu de vent, continuez les S en vous rapprochant de vous.

Dans tous les cas, atterrissez face au vent, dans un endroit sans obstacle. Ne réduisez la vitesse qu’à partir de 40-50 cm du sol. Ne vous en faites pas trop, l’aile est très solide.

Avec un peu d’entraînement, vous allez la rattraper à la main.

Modèles électriques : 

Les conseils sont identiques, la seul différence étant qu’avec le moteur, on n’est pas obligé d’avoir une pente. 

L’analogie avec le vélo se transforme en une analogie avec la mobylette, et les principes d’équilibre sont les mêmes : si on ralentit trop, on tombe !

Pour le decollage des modèles électrique, il est conseillé de lancer l’appareil à l’horizontale et ensuite de mettre le moteur en route. L’inverse est dangeureux car l’hélice propulsive passe très près de la main.

MENTIONS LEGALES

- Dans tous les cas, ne pouvant vérifier ni la qualité du montage final ni les conditions d’utilisation de nos produits, Z Système décline toute responsabilité concernant tout incident relatif à l’utilisation desdits produits.

- Il est obligatoire d'être couvert par une assurance incluant la pratique de l'aéromodélisme. Si vous ne faites pas partie d'un club, vérifiez que votre responsabilité civile inclue explicitement cette activité ou bien contractez un contrat d’assurance spécifique.
- Vous devez voler sur un terrain autorisé. D’une part pratiquer l'aéromodélisme ne vous autorise pas à pénétrer sans autorisation sur des terrains privés, et d’autre part la plupart des assurances ne s’appliquent pas si vous pratiquez sur un terrain sans autorisation.  

DERNIERS CONSEILS 

Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 9 ans.

Utilisez votre appareil uniquement sur un terrain autorisé.

Vérifiez que votre assurance couvre bien la pratique de l’aéromodélisme.

Ne volez pas près de lignes électriques ou téléphoniques.

Evitez les endroits boisés.

Si d’autres modélistes sont présents sur le site de vol, renseignez-vous des fréquences radio utilisées dès votre arrivée sur le terrain.

En vol, annoncez vos manœuvres : lancement, atterrissage. Pensez que les autres pilotes, et surtout les débutants,  regardent plus leur modèle que le vôtre !

Evitez les manœuvres dangereuses pour les personnes présentes.

BONS VOLS !

Z-aile (marque et modèle déposés) est fabriquée en France par :
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www.zsysteme.com
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